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@ Unsiiz, Unlii ve Ozel Kartlari karistirin ve her oyuncuya 10
kart kapali olarak dagitin.

© Kartlariniza bakin ve baskalarinin gérmesine izin vermeyinl

© Kalan kartlari merkeze kapali olarak yerlestirerek bir
gekme destesi olusturun.

@ Oyunun basinda "Bomba" Kartina sahipseniz, her oyuncu
elinizden rastgele 1 kart galar ve siz oyunu baglatirsiniz.
Bomba Karti kullanildiktan sonra, onu atik destesine atin.

© Kimse Bomba Kartina sahip degilse, grubunuz arasindan en
iyi/kétli K-Pop dansgisini segerek (bir dans yarigmasi
gerekebilir) baslangig oyuncusunu belirleyin ve saat yéniinde
devam edin.

@ Herkes Harf Kartlarini aldiktan sonra, her oyuncuya 3
Kelime Karti dagitin. Iglerinden 2 tanesini segin. Segtiginiz
kartlar: oniiniize koyun ve segmediginiz karti Kelime Karti
destegine geri koyun.

e Her Kelime Karti, kartin her iki tarafinda farkl kelime
ve puanlara sahiptir. Oyuncular bir yiiziine bagl kalmak
zorundadir.

@ Kalan Kelime Kartlarini merkeze yerlestirerek bir Kelime
Karti destesi olugturun.

Siraniz Geldiginde

@ Cekme destesinden veya atik destesinden 2 kart gekin.
@ SIRA SIZDEYKEN, sunlari yapabilirsiniz:
« Diger oyuncularla Harf Kartlarini takas edin (takas 1:1
olmak zorunda degildir).
¢ Bana Ver Karti ve Herkes Bana Ver Karti kullanarak diger
oyunculardan kart ¢alin.

o Elinizdeki Unsiiz, Unlii ve/veya Joker Kartlarini kullanarak
Kelime Kartlarinizi eslestirin.

« Ihtiyaciniz olmayan Harf Kartlarini atik destesine atin
(siranizin sonuna kadar yeni Harf Kartlari gekmeyin).

© Bir Kelime Karti basariyla eslestirdiginizde - kelime karti
destesinden 3 yeni Kelime Karti gekin, bir tanesini segin ve
geri kalanlari destenin altina geri koyun. Eslestirilen Kelime
Kartlarini bir kenara koyun ve oyunu kazanana kadar
puanlarimizi takip edin.

0 Elinizde 10 kartla siramizi sonlandirin, gerekirse gekerek
veya atarak.

Or. Elinizde 13 Harf Karti varsa - siramizi sonlandirmak
igin 3 Harf Karti atin.

Or. Elinizde 2 Harf Karti varsa - siranizi sonlandirmak igin
8 Harf Karti gekin.

© Cekme destesi azaldiginda, atik destesini karigtirin ve
gekme destesine geri ekleyin. Atik destesi karistirildiginda
Bomba Karti oyun igine geri girer.

@ c¢ift Unsiizler ve Unlii Kombinasyonlari: m, cc, w, m, x igin
ayni {instizden 2 tane gerekir. Unli Kombmasyonlam h, t
ve | ile; 4, { ve | ile olugturulabilir. Joker Kartlar ¢ift
tinstiz olarak kullamlamaz ancak bir (insiizii degistirebilir.

@ 1Ilk 20 puani toplayan oyuncu KAZANIR! (sol dst kdsedeki
puanlar: toplayin)



